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Saget ak

Multimedijajes k u p s a d kajisi pagmarjeadyijek ombi naci je razlil it
formi. Osnovnesuk omponent e mul ti medijskog sadifygaj a
animacija, audios a d r § ®ijeosadrg a | . Mu | tsée madlir, jGkad§ cjelina,
primjenjuieunastaviza bol j e pojagnjavanje slogenih kot
Kako bismokval itetno stvaral. mul ti medi | ski sadr
principe percepcije.Onipr edst avljaju nalin na koji | judi
Percepcija utjele na to kako e odreleni 0bj
spadaj u ravnotega, | edinst v adestvaranje ilzie prostamaz mj er i
Gestalt teorija vizualne psihologije stavlja naglasak na percepciju oblika kao dijelova
organizirane cjeline, baveli se prvensitveno
usvrhuureL enj a i ujedinjenja percepcije. U gesta
neprekidnost, zatvaranj e, z aj e dnpodaljanje sudbi
karakteristika, neprekidnost i poravnanije.

Osim prepoznavanja oblika multimedijskogsa dr gaj a, vagno jenelamat i
on z a g Autolslonpravo je pravo stvaratelja nekog sadrgaj a na i skl j ul
korigtenja il:] odobravanje Kkoeaagdgteint em autugri s
prava autorsko dj el o. avd ubrajano Creative aoginansie aut o
razne vrste podlicenci od kojih je vagno nag
(OER).

Poznavanje razina autorskih prava i l i cenci

adekvatnog di giDigitahisanrgagachogaj a. je nabaviti p
nekol i k olokacgazkbjas|liutgieh kao b amrgaspadd @dtagalka koj i | e
koristiti besplatno ili uz neke manje uvjete.

Stvaranje digitalnog sadrgaja mogulezge uz
korigtenje. PGawkmaouselivtainje vizual a

OvajPr i rul ni Keziaz rraelaelni zaci ju istoimene radioni
2017./2018. gk. god. u s(kklool peu: pUrsopjoeskitaav aAesust ava
zrel i h §gmael katkj{ ppovotli CARNET.
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Uvod

P r e n gegzeanja oduvijek je bilo zahtjevan posao. lako ne djeluje tako, iznimno je

komplicirano pronal.i adekvatan nalin za pr
osobama koje se do sada nisu s njima susrele
efi kasnije naline obj agnjvepogednijajedpostaviial e mat i k e

Daljnji su problemi, s koji ma se suvreme,ziadmatvawnngiecip ag

ul eni ka i st udenat enutke informacjer Kakoahi sek tematikan a
predmeta imalo mogla nositi s raznim distrakcijama svakodnevno prisutnih u
ul i oni cama, potrebno je sadrgaj uredi ti n a
prenogenju znanja predlagu razne nove prist
svode na rascjepkano, zamas ki r goatem rual zehniigkestdva koja nisu
povezana s Kkl asilnim principima ulenja napamet

Tako Young Digital Planet 2015. godine spominje pojmove edutainment i edutainer,
odnosno pwlmodgleeei ubizaedgwal Rdj amiznabaeljal a n

definira osobu iskl puimaonkasvnbakhogabhv] aafge
da mu prole wvsohakopieal, e miegioma i psi sitdemdloma g e

imnaonajnal in koji je nj.ima jasan i prihvatljiv
Jedan je od najboljih n a laipmr i | agolLavanja materijala takyv
pristupu korigtenje MKlotr i e @injj @k irhul ¢ li enmem g t
uspj e pmeocsai nf or maci j a, gt o j e obintargktvanein o d a l
sadr gaj ntez @migmltj i ivma adeigaj ganse zadryrnggot i pag

s adr ¢ d jieskhoparan tekst i oskudne informacije.
Kako ne bi sva odgovornost bila na osobama koje prenose znanje, potrebno im je

osigurati dovoljno dobru potporu ustanove u kojoj djeluju,ana v e lmoij draggave. T
bisepotpora trebala odviti u letiri raizl i | it
tehnol ogi ji (kako koristiti ralunal a, pamet |
koristiti tehnol ogiju u di daktkitlikkeat 8 vruhegl, u
probl ema) [ nastavnim planovima (scenariji
Potrebno je odrgavati redovne rlkaao oinitceh rkmolj e
s | u gkbka bi razina znanja i kompetentnost uvijek bile na optimalnoj razini.

S obzirom na vrstu materije koja se obralLuj
razina r al unal nmijegoteebnp predenaneiZjaenitgd j en j e kao g

pregled i uvod u multimedijski svijet, ukojemp ol azni ci u bve komgbnektioj i h s
sastoji mul ti medija. Ul e kako gaangjmlepblilowmio nat i K
Prirulniku su pojagnjena i dodatna znanja uv
kojima se pojagnjava kako naj bislénjwzualodbil i kov a
hijerarhijski Ta k o L er , p kpjajgsimbaikakakvpeb | i kovanj a i na |
obli kovanje vizuala utjelmenijea krajnju poruku
Dodatno, edotiulle@ik fSocdmndtaziu oldojeilrangkogr st a r
sadr (pmgvadir azI|l i ke i zmelu tih formata.

Nakon cjelokupne definicije sadseqajla,n kwlgwe
pretvarati u kompozicije, pojagnjerRaijeaeliniifr
u k| jeudawete kakoprepoznat i [ definirati razlilite v
prava. Opisani Ssu i savjeti gdje je mogule p

Cue
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za korigtenje i uz koj e uvj lkojaeerazithawgrskit ovano
prava i gdje se dodatno informirati o zakonskim regulativama.

OvajPri rul ni Keziaz rraelaelni zaci ju istoimene radioni
2017./2018. gk . .gad skl opuGkalog:ekWsapdAst ava sustava
zrel i h ¢gkmood jakoKppdii CARNET.

Ciljjepr i r ul ,mak&naisvaiemog znanja, polaznik zna razlikovati oblike i formate
di gital ngkpoiprepbandii&gisual ati kori gteni kako bi s

Polazni k uspjegno identificira naline kreira
zna samostalno odabrati adekvatneoblik e i f or mat e digitalnog sa:
koristiti za njegovo kreiranje i urelivanje.
materijal smije koristktaj u,npokaghni kalbbspj el:
naline kreirjamjsaadr quajed.i van
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1. poglavlie: Mul t i medi j ski sac

U ovom poglavlju naulLit Lete:

X navesti pojam multimedije

X nabrojiti osnovne komponente multimedijskog
sadr gaj a

X opisatikakok or i stiti mul.ti medi]j :

[
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1.1 Uvod u multimediju

Mul ti medija | e keristitngmasjadiicgambi kagije razlilit
formi . To je integracija raznih nadkstuala pri j e
sadrgaj, grafil ki sadadiragajvu&ni miacivjiiude osad

najosnovnijem obliku, multimedija je spoj slike i teksta, a z a Istermuttimedije bili u
novinama.

Mul ti medij ski nalin prijenosa informacija pr
djeluje na vige wsgjekonzimenatast oaraemenge podr ac
t aj nal in okQsiimagtpeigpp aghpu,skisnadrtdganjedt pkol
pospj egmj e agsapcius adr gaj a.

Ue-u| erkgristise mul ti medijski sadrgaj kako bi wul e
postigl:i bolje rezultate. Sadr gaj Koj i se pr
privlalenja pagnje.

Provedeno je vige i s tpraamyiievnajngg amunlat i mednoj s k o g
zak | jul ak je uglavnom kagka karij gtnersjue zmuwlntj iama
pamlenje | duge zadrgavanje informacija. Ta

usvajanja znanja (Mayer, 2001).
Mayer (2001) u svomi s t r a @uijevafa mpltimedijskog ul enj a ,zakkejlul uj

ostalog, i kako wul enici kojima je prezentiran sa
referentnim testovi ma. Opaske koje su proi zeé
materij al treba biti ade kv amnih elempnata goji Biml j e n,
pretjerano odvl alil:| pagnj u.

Primjena multimedije u nastavi zahtj eva pr et hodnu pripr gweu sadr
nastavnikovo poznavanje alata i tehnika oblikovanja multimedije. Cilj je oblikovanja

svakog multimedijskog materijala edukativne naravi, da ul| eni ci / student.i
shvate, razumiju i zapamte odrelenu materiju

Pripremanje sadrgaja koji je apstraktne nar a
uz kori gtenjnegvoi gies khg duiljiavo wuz t grzatohil@abdino opi
opisivanje fizikalnih pojava tekstual no, [
| emu s egdjesetbiustvarnomesvi j et u moge pronal.i

Postoji mnogo sadr ¢gayeal ndov altjer o ed debbils® j napr a
mogli uk 1l j ul it U nasidslvwl| ajneovau pweiriemino dodat
i spol et ka n a pDobav pristup izradh multimedijskihs adr gaj a svakak
prvenstveno sedlaj nfu ppepietkte s tinenh umu pripremiti
sada.Botrebno je takolLer uzet.i u obzir i za |
krajnji oblik ciljanim korisnicima.U nast avku Prirulnika bit [e o
multimedije i oblici njihovak or i gt enj a.

wt 2yS 1
lyrGA 'Ako gelzbhati vige o wutjecaju obl
prolitajte poNdlaell ad ek arg 1h il taiinhkkovada

multimedijskih obrazovnih e-s a d r aqui ranovi |, R
2014.) pod nazivommANal enlea i g slkii k
str. 127.
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1.2 Osnovne komponente multimedi]j sl

Prije s ame i zr ade se apdznajiasj a o bplotcrienban oi mo g ul
multimedije. Nemaju svi elementi jednak utjecaj na prijenos informacija, niti su svi oblici
adekvatni Z a ptipoganirdogneacija. K a bk @ i b i se komuni kaci

realizirala, potrebno je adekvatno pripremiti materijal.

U osnovne komponent e mul ti medijskog sadr gaj
animaciju, audios adr ajwi dejeg ad i § | i.IMultim@djski4se sadr g aj
obilno generira na ralunal u t eodmpsno njirme t ako
mani pulirati. Sadr gaj se kasnije prenosi p ut
Krajnji je oblik multimedije interaktivnost, koja zahtijj e v a a n gkarignika m
omoguluje im da svojim akcijama uzrnokvuijgue ne|
razlilitih oblika medija i i khoerakitl ke st s ko
samimtime,ost avl ja znatno | al/ doj am.

Savjet

Svaki tip medija ima svoje prednosti i mane te se bolje aplicira u
razlilitim situa c bhziadaj,.ovisNooo,tome za |
t, koga se sadrgaj priprema, potr
n pregleda i©sa@dmgayj@l avnom podr a:
transkript i1l prirulnik.

Razvojem tehnologije omogul en | rultimedigskogv el i s
sadr gapaisnici mogu | mat. SVOj eeprisiup tiobdri t e prr
zat os@gdmgaj koji,kmioj @ gemempirlealst avl janja sac
strog i,bAhljadanjel uje na ulehakanj Mogadrgaijea i
pojedinom ul eni katqdajet veik posha ako s® me primijeni doza

aut omat i z ac iuf ee ostaiirna peosonalizaciji po predmetima, odnosno

temama unutar pojedininpredmeta.Za naj bol ji prijenos infor ma
pravilo personalizaciij e, Kori gt enpeesiranjeaz goVv o
umj esto direktnog obralianja te koriQpwienje |
Clark, Meyer, 2016). Svi ovi elementi doprinose prijenosus adr gaj & ko'riseilga

izazvati prihvatljivu reakciju i velu otvorenost prihvalanju d
vrijednih.

121 Tekstualni sadrgaji u multimedi]ji

lako je svaki element multimedije bitan, kao osnovni se elementumnogo sl ul aj ev a
jog uvijek smatra tekst. Tekst u sadr gaju mgc
smisla ako se preskold] nekk mbggko bdtjeliovmel i

oblikovan tako da je nekoliko povezanih uputa grupirano zajedno, ali ne ovise jedne o
drugima.

Tiskana slova pojavila su se poletkom 15. ¢
il zumi o tiskarski stroj s pomilnim slovima gt
su se do tada rulno prepisival e. onBlakolse j a s e
danas velina ti pografiije S kojom sfeka susr e

terminologija uglavnom vu| ekorijene iz starih tiskarskih vremena.

L7
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Prije same klasifikacije tipografskih stilova, bitno je upoznati se s osnovnim pojmovima
(premaMili 1 i1 ,. 2013)

Slovni znak (engl. letterform) je forma svakog pojedinog znaka u nekom abecednom
pi smu. Svako slovo ima svoje jedinstvene Kk
simbola kao reprezentacije govora.

Pismo (engl. typeface) je dizajn jednog seta slovnih znakova, brojeva i interpunkcijskih
znakova konzistentnih vizualnih svojstava ko

Font (engl. type font) je kompletan set slovnih znakova, brojeva i interpunkcijskin
znakova u odrelenom. pismu, stilu 1 wvelil:@i

Rez (engl. type style) je stilizacija, odnosno modifikacija pojedinog pisma koja
omogulava varijacije u dizajnu wuz zaldr gavar

rezove podrazumijevamo razlilite debljine i
Pismovna obitelj (engl. type family) je skup svih stilskih varijacija (rezova) nastalih iz
jednog pisma. Jedno pismo sa svim svojimrez
Nakon definiranjana kojisenal i n nazivaju pojedini ti pogr a

opisati i anatomiju slovnih znakova.
Let veempcj € kvadratni pr os ¥ Minutérkogedjedefmramoa §i r i

slovo. Njime se odrelLuje girina svakog sl ova
sl ova. Cijela slika slovnog znakaiakoagki egli e
slovni znakovi mo gaijelostiiizvan njeyg. e | omi | no i | i u

Pol ul etem)eroadcgo(vara dugini od pol aAfietuv evreciai,nic
pi sama odrelLuje velilinZakrlgzunhankoa, iszammei L us lroiv
uglavnhom zauzimaj u ¢gi rinu sl ova AMA unutar nekog f
zauzimaju ¢girinu slova ANA. Vagno je spomenu
pa girine,nneigsou zfaiiksstnae ovi se o0 girinanme sl ova
nalin podhage skédnalena | itljivost fontova.

Crtice koje oznalavajug gprsasukhied esr emelom daghinlgd ni c a
a melLu br oj kmama rii nper efoil uderdashgpr ca (engl

vrh ili kapa slova ligatura
(engl. cap height)

ascender
x-visina kurentnih
(malih) slova
(engl. x-height)
descender

serif

osnovna pismovna linija (engl‘ baseline)

Slika 1. Anatomija slovnih znakova
Osnovna pismovna linija (engl. baseline) z a mi jg fiksna hnga na kojoj sjedi

velina slova nekog pisma slogena u redak tek
ispod nje prolaze silazni potezi nekih slova, poput g, j, p. Blago zaobljeni dijelovi nekih

sl ova poput o, s i Jog neki hevitualgpaaroonipralie | az e |
ol akgal. | itanje.

o8
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x-visina kurentnih (malih) slova (engl. x-height) je visina od osnovne pismovne linije
do gornjeg ruba glavnog dijela tijela kurentnih slova, odnosno visina kurentnog slova
X . Ona je obilno negto viga o<isinpoddooguinae Vvr he
vrh slova, to Ie slova tog pisma djelovati v

Vrh ili kapa slova (engl. cap height) je visina mjerena od pismovne linije do vrha
verzalnog (velikog) slova.

Serif je mali ukrasni potez, odnosno zadebljanje na krajevima slovnih znakova. Kod

neki h fontova serifi pospjeguju |itljivost.
Ascender(uzl azni potez) je di o kur-esneékuierdtnihns| ov a
slova.

Descender (silazni potez) je dio slova koji se nalazi ispod osnovne pismovne linije,
najl egle kod kurentnih slova kao ¢gto su g,
descendere imaju i verzalna slova J, Q.

Povezivanja (ligature)pr edst avl jaju povezivanje vige sl

Radilakgeg snalagenja i manipulacije, velinu
mogemo na neki nalin klasificirati. Osnovne
povijesnim kriterijima il: po stil u, odnosn
pisma. Post oj i niz razlilitih klasifikacij a, a
razl i | it eOshkoant je kasifikacjjaalijeljenje pisama na serifna i sans-serifna,

odnosno imaju li ukrase na krajevima slovnih znakova ili ne. Serifna pisma imaju serife,

a sans-serifna ih pisma nemaju.

Renesansna [/ huma (engk ®@ld Style)d saifnapiiksvitea nast al a i z

kraja 15. i sredine 18. stoljeia ili Kreiran
forma oslanja se na kaligrafiju i pokrete r U
zaobljeni, potporni serifi. Osi zaobljenih potezanaginj u se bl ago ulijevo
na 2 i 8 sati. Kontrast i zmelLu debljina slo
karakterizira ukogeni popr el nuiazepavt kategorkuur ent n

su fontovi Caslon, Garamond, Times New Roman, Berkeley Old Style i dr.

Humanisticka antikva + Old style

Slika2.Pri mjer humanistil ke anti kve
Prijelazna antikva (engl. Transitional) T ser i f na pisma koja potj el
stol jela, predstavl jaju prij estil.&Engleskidiskare ne s an:
ti pograf John Baskerville wunaprijedio je ti
dizajniranje  mnogo suptilnijin oblika slova i finijih poteza. Prijelaznu antikvu
karakterizira veli kontrast i zmelLuotextee bl ji n:

uglavnom imaju vertikalni naglasak, serifi su zakrivljeni i potporni. Primjeri su prijelazne
antikve fontovi Baskerville, Century, Americana, Electra, Perpetua, ITC Zapf
International i dr.

Pryjelazna antikva ¢ 'Iransitional

Slika 3. Primjer prijelazne antikve

2
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KI'asi ci st i |(ekhgh Newclassicd/Maern) je serifno pismo razvijeno krajem

18. i poletkom l1ovshopjslma NFNOKgma geometri|j
Kontrastjei zme Lu debl ji na s | suwvaobljdgnih potezaivgrtkalng ie | i Kk .

serifi vige nisuwulprodjpwrsliul dJj evved | Kaovmr et ci p
Nekasuod pisama klasicistil ke anti kve: Bodoni ,

Klasicisticka antikva ® Modern

Slika 4. Primjerkl asi ci sti |l ke anti kve
Slab-serifna pismapoj avila su se po|letkom 19. stolj
oglagival ko] brangi . Karakteriziraju ih tegk

neznatno potporni. Razlike su u debljinama slovnih linijja neznatne. Potkategorije su
slab-serifnih pisama Egyptienne i Clarendons. Slab serifna pisma su: American
Typewriter, Memphis, Lubalin Graph, Officina Serif, Egyptian Slate i dr.

Slab serifno pismo

Slika 5. Primjer slab-serifnog pisma

Humani st i ls&ridna pisnma$azirana su na proporcijama renesansne antikve

[ naj bliga su po karakteristikama i propor c
pisama vidljiv je jak kaligraf sd&ifnimpdmmacaj . S
Kontrast je u debljinama poteza vidljiv. U ova pisma spadaju: Goudy Sans, Frutiger,

Gill Sans, Mentor Sans, Stone Humanistic i dr.

Aa ti fij
Slika6.Pr i mj er huma nsergnbgpistkao g s ans
Grotesk je bio prvi komercijalno popularni oblik sans-serifnih pisama. Kontrast je u

debljini poteza vidljiv, a zaobljeni potezi imaju blago kvadratine o sobi ne. Vel i
grotesknih pisama ima jednostruku okruglu petlju na kurentnom slovu g. U pojedinim
slulajevima R ima zakrivljenu nogu, a G uobi

sans-serifna pisma nastala su iz prvih grotesknih pisama, ali su im forme rafiniranije.
Najpoznatije je groteskno pismo Helvetica, a u groteskna pisma spadaju i Arial (kojim
jepisanovaj Prirulnik), Franklin Gothic, dNews G

Groteskno sans serifno pismo

Slika 7. Primjer grotesknog sans-serifnog pisma

Geometrijska sans-serifna pisma imaju jednostavne konstruirane geometrijske

obli ke. Potezi su ujednaleni i naizgled savr
Obil no su manje | itljivi sumdhpgama:tFetsds Avanh obl i |
Garde, Avenir, Bauhaus, Kabel, Harmonia Sans i dr.

7
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Geometrijska sans serifna pisma

Slika 8. Primjer geometrijskog sans-serifnog pisma

Kvadratna pisma uglavhom su bazirana na proporcijama grotesknih pisama uz
znatno, ponekad kiadrdtiinjepeksetzeekmonp] su inale za
pisma prvenstveno natpisna. Neka su od njih: Cachet, Eurostile, Felbridge, Neo Sans,

Smart Sans, Square i dr.

Kvadratna sans serifna pisma

Slika 9. Primjer kvadratnog sans-serifnog pisma

Rukopisna pismanaj vi ge nali kuju prostorulnom ruko
nagnuta i povezana. Formalna rukopisna pisma nastala su iz formalnog rukopisnog
stila 17. stoljela. Velina znakova i msu potez

od formalnih rukopisnih pisama: Bickham Script, Elegy, Mahogany Script i dr.

Slika 10. Primjer formalnog rukopisnog pisma

Neformalna rukopisna pismadj el uj u nef or mal no i brzo nap
kao da su napisana kistomhbovakoln lihe kmajdw mp
ih povezuju sa s | j esldwerh.iPrimjeri su ovih pisama: Brush Script, Limehouse

Script, Nadianne, Freestyle Script, Studio Script i dr.

Wejonmalns rukapisns picms

Slika 11. Primjer neformalnog rukopisnog pisma

Nakonklasifikaci j e i pri mjera, mogulie je zakljuliti
u razlilitim situacijama. Obl i ci pi sama t akc
npr . nef ormal no i previge tanko, postoj i ga

korigt enj a t i pogr abitreppae bitipursklau s rMamjenonoi u potpunosti
jasan.

Vjiegba

Pokugajte aplicirati naul eno n
biti knjiga, | asopis, |l etak pa
:, korigtena? Je |1 ona adekvatno
E/I odgovaraj ulAkio nembi e? ni ¢t alizini, iseei
navedeno moget e iodineimaterijglima.i na
Osim gto razne vrste pi s &myjepantipakrajnjiazglédi | i t e |
Kako bi tekst bio |itlijiv, mora biti dovoljn

2
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nesmi j e biti previge mal en, a ne bi sngael o bi
opti mal nu | i tulejse od dsdo 75pslowip pnakovia. Sve iznad ili ispod
toga djeluje nelitko i osdlaiskgiybi pregl edama
napisano. Dobr o pravilo kojeg bi se trebalo dr gat
(maksimalno tri) tipa tipografije. S malim L
sadrgaj biti skladan.
UsklalLivanju tipografije mdMgeguise jpeitstaditi
koase dobro ukl apaju, al i sws li plakj ubjceford d anro  r
koristio za naslove, a jedan za samo ti | edsto setkeriksts t a . U
kombinacije serifnih i sans-serifnih fontova, nonijjegr e gk a ni odabmati dv
su oba serifni ili sans-serifni. V a ¢ rjeojedino da se dovoljno razlikuju kako ne bi
dolazilo do hijerarhijske zabune. Drugi najl i
kori sti jedan font, almbiwmivbageemti sbvg {(opet
debl ji nama, dobiva se wusklalena dinamika. Gi
bude dovoljne razlike unutartekstait ak o j e mogul e da unutar re|
di o treba biti naznal enimaloodrukl ji g den oosdt aovsntoa t rkea
wBl 2YyS

| VI UA  Zza razne kratke savjete vezane za tipografiju i pristup dobrom

obli kovanju tipografije proli:t

https://medium.muz.li/typography-that-sacred-cow-

ea7a5909ca70. Prezentacija vizualno (i animirano) opisuje sve
spomenute savjete te ih je tako jednostavnije zapamtiti.

Razmak je jo g j edan od ni za el emenat a Koj i ol a
Razli kujemo nekoli ko vrsta rmazmak ame lau pglvavi
(engl. letterspacing). To je razmak koji je definirao dizajner prilikom dizajniranja samog
fonta, osnovnirazmakk oj i dol azi s nekim fontom. juPodega
pojedinih slovnih znakova naziva se podrezivanje (engl. kerning). Vizualno
neuj ednal eni razmaci najlegie se javljaju ok

prostor (npr. A, V, T, L, W, Y).

Kerning Kerning
Vatra  Vatra

Slika 12. Primjer kerninga

Na slici 12. primjer je kerninga. S lijeve su strane pravilno razmaknuta slova, dok su s

desne strane nepravilno razmaknuta slova. Kernings e | i t Mind a\tatrakao V

atra. Kako histe s e | prisjgtilegt o |j e kerampiavo j ek se moget e
galkeemi ng j e nazifiv Qiaz djorje rkiemanijngg ona smi jegn

'
. Q v
-
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Poyeianjem veliline fonta povel'a,vajpeusese i r e
vel ini slulajeva pritrébaajrrud n v kerpindd ezgnaesllbud v a
pojedinih znakova.

Podegavanje sveukupnog r gnrginteakkeg) md Less Kossti o vi ma
u tekstu napisanom verzalom (velikim slovima) ili malim verzalom (engl. small caps).

Negto veli razmak vmemau dvjeerlzuajlenimr osflionj eni j e.
sveukupnog razmaka tekstu daje prozralnost.

Razmaci Iz merngluword ispaand)itrebalibiuvi j ek biti jednaki
teksta koji je poravnan s obje strane, gto Kk
biti veli od razmaka izmelu pojedinih slova,
Vel ilina razmaka i zmedrua rgijreilrninnmgll eg |l owao
Razmak i zmelLu r(end.ddading)t ejkestvaer t i kal ni razmak

pismovnih linijja dvaju redakat ek st a . Od izuzetne je vagnost
programa za prijelom unaprijed p o d e autornatski) razmakizme Lu r edaka i zn
120% vrijednosti wveliline kazme§udaengl, spyvas ma. K
se polinj,gtadodocadi do neugodnog rezultata.
doprinositomuda r et ke polinjemo dogi vékaadioajeline. kao o«
U oba slulaja tekst postaje tegko | itljiwv.

ovisi o vpgmai i velilini

Poravnanje (engl. alignment) def i nira nalin na koji su red

sebe, odnosno kako izgledaju lijevi i desni rub odlomka. Poravhanjes e j og nazi v
i skl julivanje teksta

Puni format (engl. justified) je vrsta poravnanja u kojoj su stupci teksta poravnati s

obje strane. Bl ok teksta poravnatog u puni
stranici. Standardni j ezaadblIni kovanje novina i knjiga.
razlilitih duljina smjegtenasuinzamdlimn injei h euk sstv
retku razliliti. Preveli ke praznine tkjogleu t ak
na | itljivost teksta.

Poravnanje ulijevo (engl. left-aligned) je kada se tekst poravnava na lijevu stranu,

dok je desna strana neravna. Lijevo poravnatit e k st pr at i organski ti
irazmacisume Lu ri jelima uvijek jednaki

Poravnanje udesno (engl. right-aligned) je tip poravnanja u kojem je tekst poravnat s

desne strane, a lijeva je strananeravna. | ako ga je tege | itati od
ulijevo, kao odmak od uobilajenog | esto mo¢
naslova, podna s | ov a, bil j egd.,kaou zampeveziyanje alemanata na

stranici.

Asi met end. asgmmetrical) j e poravnanje kada su | ini
ravnotegi. Tekst djeluje neuobil|] ajeno i din
mo ¢ e izraditi efektne natpise.

P L R ——

Prijelomom teksta reguliramo mjesta na kojima tekst prelazi u novi red. Cilj je

prijeloma postil:i ujednal ene razmake 1 zmelu
na puni format , odnosno wostalbhipartdav ngatnoj as. k | ta dgi
smislu, prijelomom se naziva oblikovanje tekstualnog i slikovnhog materijala u smislenu

grafi|l ku cjelinu sa svim grafil kim i ostalim

Primjenjivost u nastavi

[
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Kao gto je ranije napomenujimelementarknuitimedije s mat r
pajest oga primjena tekstualni h materijala razn

udgbeni ka, prirul ni ka, vidolaze utpkstualnomPohlikui stogaa mi i s
je v a g daa pripremi nastavnih materijala posvetimo potrebn u pagnj u ia na vr
koji upotrebljavamo i, naravno, v e Inufénta,k ao i na razmak i1 zmelu s

Dobar primjer korigtenja tekstualnog sadrgaj
predmeta, prvat e ma vpavagesaa. Mnogo informacija mora biti preneseno jasno

[ preci zno. Ul eni ke j e pot r eipkomocijaemodne at i S
jog uvijek nisu upoznati s gradivom. Tekst |
odgovarajul e kako n eielbvitekdiai mMogu bi @odehljanakako bi e k i d
se naglasila njihova vagnoukto,gemeéKkij edi jnelsavit o
vel samo sluge kao dodatna informacija (npr.
Neki izdvojeni segmenti teksta mogu biti pisaniuneuobi | aj enouaotonqpgas mu, p
koji imitira formalni rukopis, ali cjelokupno tijelo tekstualnog zapisa, pogotovo kad je

gusto napisao, tgekd i pat i koncentracija i moti vaci
Vagno je da su tekstakaasuiokusgddgaji ipziatempial
it jiwvi

122 Grafil ki sadrgaji u mul timedi|ji

Kada govorimo o grafilkom sadrgaju u multi me

na dva r aPiiisdtip rasterskeigrpfike, a drugi su tip vektorske grafike.

Rasterske grafike sastoje se od rastera, odnosno, k ol o k vi j a,lodch mkselae | en o
One se uglavnom koriste kada su u pitanju fotografije, vjerni prikazi stvarnog svijeta.

Rasteri I Mmap ui keza | segptzecibnganjem piksela jednih do drugih
stvara dojam boje. Ovisno o gustolliem@tezpliuc
tj. vjerniji. Problem je u vezi s rasterskom grafikomt aj segpovel avanj em vel
objekta pikseli, k 0 j i ga smelskalmgjuav avjed se povelavaju. Z
kvaliteti jer prijelazi izmelu rubova post aj
S druge strane, vektorske grafike k ori ste se tol kama i i nij
kompjutorski generirane i koriste se uglavhom za prikaze ilustracija i jednostavnih
koncepata. Na j | ejgyprimajena vektorskih grafika za logotipe, tehnil ke crtef¢
grafike. Vektorizirani formati koristesei za pri preme za tisak razn
zato gto omogulavaju pregled jednake kvalite
Obanal i na prikaza i maju svaojgyve ghadljkage toidaduoge st
rasteri tegi za skaliranje, dok vektor.i i ma ]
prilikom promjene veliline rasteraakd epr . fc
smanjujemo, iznimno | et egko biteEppoebanio. jZato se pre
rasterske grafike nikad ne povelavaju, vel
di menzija ili veli. Vektorske grafike pak in
sobzrom na svoju strukturu od tolaka i put anj a
Nije nemoguie prikazati real i stiilewa sdn&an a
ralunal o koj e bis tta meo gsleo poolbrigdai tjiodgdgsedna dc
vekt or ske grafi ke manje po velilini

Cue
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Slika 13. Primjer skaliranja rasterske i vektorske grafike

Na slici 13. prikazan je primjer skaliranja vektorske i rasterske grafike. Lijeva strana
prikazuje osnovni o b | i netriratia Iretativao sk roajeeDesp@& | i mo
strana prikazuje kako one izgledaju kada il
jednake kvalitete, dok je plava izgubila na kvaliteti i dobila mutni rub.

Slika 14. Primjer stvarne primjene rasterske i vektorske grafike

Kako bismoj og bol j e pmakdisezalikuju rasterili vektori, na slici 14. s

ljeve strane nalazi se fotografija lisice (Walsh, Scott, 2017, 19. 7. preuzeta s:
https://unsplash.com/photos/CQI3Y5bV6FA 11. 2. 2018.) i s desne strane vektorska
ilustracija mn o gt v abluelela,a | Fréepik |preszeta a s (
https://www.freepik.com/free-vector/coloured-animals-pattern_902598.htm 11. 2.

2018.). Na obje slike postavljen je kvadrat koj

i zmelLu slika postavljeni su rezultatiskepovel a
fotografije sastoji od mnogtva pi ks grhfise, do k |
salinjen od ravnih |inija.

Dimenzija slike u pikselima predstavlja ukupan broj redova i stupaca piksela na slici.

Rezolucija je parametar koji opisuje kolikos u gust o pi kseli na sl ici
Pi ksel p(engl. ipirel per inch 1 ppi) je mjerna jedinica ko
rezolucija I predstavlja broj redova il St
unutar jednog inl| aliske kguglGe or ssip @i &lsemnii, ssi
jeprikaza deNabyasmwela. tome Kkoristi | i se r

i mperijal nest anvdar ke gkeorii ¢ tinehnizposi2,bd4rci.a. Jedan
Tol ka polendl mdt per inch i dpi) je mjerna jedinica rezolucije printera i

predstavlja broj tolkica tinte koje | e biti
jedinici (inlu) pri i sSpi su.
Rezolucija grafike ovi si t e o njezinoj krajnjoj namj

virtualnom svietu,na zasl onu nekog ur el afpgiredmenzjgme su |
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pi ksel i ma. Kad se grafika iz virtualnog svVvi ]
otisnuti je, rezolucija postaje iznimno v a § pamametar. Za tisak se koristi rezolucija
slika 300 dpi, a za web je dovoljno i 72 ppi.

Vektorska je grafika rezolucijski neovisna. Ako se ista vektorska ilustracija otisne na

posjetnici i na plakatu velikog format a, on
reproducirana. Za razliku od vektorske grafike, rasterska je grafika ovisna o rezoluciji,

odnosno nemogulie joj je bitno promijeniti velil]l
Nakon definiranja osnovnih razlika izmelLu ve
ipoj agnjavanj a mojmasstevdizneahek ol eko drugi h obl i
elemenat a. Prvenstveno, to su 3D grafilki el e
renderi,3 D gr afi | ksu erleelmemalino generirani vektors
objekt u tri dimenzije. Kor i gt enj em boja, sjena, npoogulicd oni
je vjerno, il dovoljno vjerno stmedju.i ti gr af

o

Bl
e
o

Slika 15. Primjer 3D objekta
Izvor slike: Vidjeti u Popisu slika.

Naslicils.pri kazan je primjer 3D objekta na kojen
sjene ispod objekta i simulacijom izvora svjetla, kao i pozadinom u gradijentu, stvoren
privid trele dimenziije.

Kompliciraniji objekti koji su razvijeni u posebnim programima kojis | uge za model i

3D grafike nazivajuserenderi. Raz | i kpar iijzamgenljue g pr.irenmdegar a na
je ta da se u renderiranju zapolinje stvaran
se nakon toga moge manipul igtadavl, j adtoidawvazlii |i
svjetla. 3D modeliranje koristis e u ani maci j i, upravo zato gt
na Vvi ge nal i na [ stvoriti neke kompliciran
(simulacije hoda, manipulirand)e odrelLenim to

7
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Slika 16. Primjerf ot or e a BDrenteral n o g
Izvor slike: Vidjeti u Popisu slika.

S obzirom na to da se 3D modeliranjem mogu stvoriti razne f ot or eahbi sti | n
nemogule situaciije, vagno |je spomenut.i kaka
simulirati nemogul e. P r i foogmanipulacie.aF ott @ mowmt fag@t@aor
kori st Vi ge izvora fotogr af iijizeeziviknemn)ea spaj a

fotomanipulacijaoznal ava mi jenjanje jedne fotografi]
elemenata.

Slikal7.Pr i mjer fotomontage
Izvor slike: Vidjeti u Popisu slika.

Na slici 17. pri kazan je pri mjnekof bk o nzgomtaided édui t i h
el ement i [ ukl opl jeni u jprengeti komdicitang koacept cj el i

{72
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koj i ni j e nugn oe svijety. Rrimjeubi fetdmardgpulacife pak bilo lagano

retugiranje fotogr ddercipranelh&lpo alvii | sse@smakmsulosob
neki drugi p o Gotomanipulacijaa ge r kolbkuijalno. mo g enazvati |

AotogomNao atng ene mora nudgno znaliti ul jepgava
nekoga 1 uliniti stragni jekrmgj u nmphborzaachda nfigtiorg rie
se navest.i i postprodukcij a. Pod time podr a:
gto su one snimljene. To ne znali da [ e sve
Aspeglalafinegpda se ureluju i ostoagriafeiljeeme nktaio kgvtao

boja, svjetlina, potencijalno izravnhavanje kose fotografije i ostali elementi koje fotograf

nije uspio dovoljno dobro podesiti pri samom slikanju fotografije. U zadnje vrijeme
popularan je primjer postprodukcije fotografija svakako Instagram, koji nudi
predefiniranef i | t ere, ali nudi i dosta dedetalnjeni ji h
urelivati svoje fotografije.

POSTPRODUKCIJA ORIGINAL

Slika 18. Primjer postprodukcije
Izvor slike: Vidjeti u Popisu slika.

Na slici 18. pri kazan je primjer gposiprodukcijors. WWaokomo g e u

nei skoristive sl i ke mbfotagrafifagagmolgu sp a procasu Kk i pri
postprodukcie dov ol jno editirat:. [ ul i ni ti sli ku a
fotografiji napravljene nisu komplicirane, 7 promijenjen je ton boje, dodano malo
kontrasta i povel angpoffrogeao SHaeyulkumpmrdo des ¢
rezul tat je drastil an. |l sta stvar vrijedi
pril agolavajng aprfiojteogmado se ona ukIl juli u s
Naravno, sve OVisi o tome | ime je fotografi]
slikane mobitelom il:i one slikane ©profesior
mnogo mobilnih aplikacija k o] e na jednostavan nal i n nuc
postprodukciji. Osim ranije navedenog Instagrama,za koj i ni je nudgno obj

)
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fotografiju, vel je moguie ur edienamoliiteltao gr af i
dal j nj e kor iueme dryge aplikacip,pSoapsedd, kojasemoge kor i st it
na Android i na iOS operativhom sustavu.

Savjet
Pokugajte barem mal o urelivat:i
ukl julite u sadakdgliagt e liih puwldiifie
3 velegamse da e zaintrigirati
n podijeliti 40 snimljenih fotografjao d r e Ldngglaj a, p
podijelite samo najbolje.
Slika 19. Snapseed, mobilna postprodukcija
Izvor slike: Vidjeti u Popisu slika.
Slika 19. prikazuepr omoti vne fotografije za mobil nu a
jednostavno, a rezulnmatdia ondnloigioninasX awmz ikrao nj

dokumentirati dijelove nastave, pokusa, izleta itd. mobitelom, navodimo nekoliko

savjeta. Kada se dijele fotografije, nema potrebe dijeliti ih sve. Bolji je pristup odabrati

nekoliko kvalitetnih fotografija, dovoljno dobro osvijetljenih i kadriranih, malo ih urediti

bilo kojom aplikacijom pa braj fotografjpaudiejl @ Iniet i
korisnika rezultira pregledom sa smanjenom p
| agano korigirat.i f ot ogr afniajev aigRustgradakaijh i t i or

zaista |lini razliku, agatetomthi kkaidlao jree vied k
Ovisno o ciljanojagspkeupmagl!| auslietnii kha su sve
naviknute na visoku kvalitetu vizuala, tako da bi trebalo pripaziti i na taj aspekt.

Nakon gto su navedeni sviedimedtiinakojisgnafi hkohi s
mogu spremat.i . Ni ge |l e bvitkemniagtedieingf af mholk ial
oblika.

JPEG ili JPG (engl. Joint Photographic Experts Group) podupire cijeli spektar boja i

gotovo svi ur elaj i taorekeg o ojtevonaijf | e gidPetat kdoar i g |

spremanj a
velilina f
pretjera s
osjetno pasti.
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GIF (engl. Graphics Interchange Format)j e f or mat Kkoj i podr gava al
vi ge varijacija iste fotografije u niz kako
popularan je za kratke elemente u videostilu, koji dodaje zanimljivost s adr ,gaa | u

podr gava i prozirnost -pikeseta. gPopolsleemprkaodk
i zni mno gubi na kvaliteti, pa je mogule da r

PNG (engl. Portable Network Graphics)jezami gl j en kao =zamjena za
najv agmiajzd i ka je ta da PNG podr gakopostopmekizi r ne

elementbez pozadine,on [ e se tako i prikazivati .. PNG z
a, ali je rezultat znatnov e [kev al i t etsee. klpe S tsd i kako bi se s
dimenzije preko nekog elementa.

TIFF (engl. Tagged Image File Format) je format koji kompresijom ne gubi na kvaliteti,

aiezato 1 wvelilina datoteke vrl o webe/akoksi. TI FF
sekao format za kvalitetne fotografije za dal
BMP( engl . Bitmap) je nalin prikazivanja foto
To je nekompresirana fotografija, ragllanjen

t ol na pozi cafijij Batmap g dobre kvaligte, ali i zauzima mnogo prostora.
Ostali prethodno navedeni formati kompresirane su varijante BMP-a.

SVG (engl. Scalable Vector Graphics) je tip prikaza vektorske grafike koji minimalno

smanjuje velilinu datamne¢lee.i 3 \ORhalempdgatersd | k e u
koju je mogulile neogranileno povelavat-a i S me
PrednostSVG-a j e to gto ga je mogule korijigakd ti vi
smanj i ti potrebu za korigtenjem resursa.

TIF
1490kB

gg..

Slika20.Usporedba grafi | Kiledva f or mata i t ec¢

Na slici 20. vidljiva je usporedba prethodno navedenih formata kako kompresiraju
fotografiju5061 pl kael 800Navedena | @ovakokr aj nj

smanjenom prikazu, r a z |, oskrekodnPtNG tbamatankojsima bag o
prozirnu pozadinu. No, p r i korigtenju velihsuwvidijwenzija sl
Vjiegba Posjetite web-adresu: https://edutorij.e-skole.hr. Pregl edaj
vezane za predmet Fizika, poglavlje Tijela i tvari te potpoglavlje
':, Tromost i mas a . Pregledajte gra-
— dosad naul ene formate. Razmi sl
(Vg4 I fotografijama, imaju li one prozirnosti i ako imaju, koji je to onda format
grafil kog sadrgaj a?
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Nakon potpunog upoznavanja s grafilkim sadrg
vliastitom stvaranju i obli kovanjwebpsgahmagaj a.
Canva. Detal jne upute za korigtenje nalaze

Kreiranje mul ti nodnbsng 34ki&€Canvas adr gaj a
Primjenjivost u nastavi

Optimalni je oblik multimedije spoj grafike i teksta. To mogu biti edukativne ilustracije,
fotografije koje prikazuju koncept Kkoji e |
tekst s uputama popratiti fotografijama za I

Slika 21. Primjer vizualnih uputa za eksperiment
Izvor slike: Vidjeti u Popisu slika.

Na slici 21. prikazan je primjer vizualnog n a z nvanjaisvegagt o j e potrebno
eksperimentu koji prikazuje kako djeluje ele
prikazane sunaj vatiol ke imdnmpmogui e je zakl juliti 0
fotografija dogala.

Slika 22. llustracija nukleinske kiseline
Izvor slike: Vidjeti u Popisu slika.

Kada bi se nukleinska kiselina pokugala tek
rijel i nekoliko paragrafa teksta. Na slici 22. prikazan je primjer ilustracije koja

jednostavnim oblikom i weerhpvhdgnyepmnoweo | amagt
melusobno povezano. Poma &eanplicita kohcept. ma vi zual i
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